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Temat: ,iPadowe kreacje, wariacje i aplikacje".

Prowadzacy: Marzena Lemanska.

Warsztaty z udziatem uczniow klasy 2e Gimnazjum im. F. Szotdrskiego w Nowym Tomysiu.

Przedstawienie form pracy z iPadem na lekcji matematyki (flipped classroom) - tablet to tak naprawde wtasna
tablica interaktywna, dzieki ktorej uczen moze brac czynny udziat w lekcji, rozwigzuje zadania, odpowiada na
pytania, sam dochodzi do wiedzy, korzystajgc z roznych platform edukacyjnych. | tu nasuwa sie wiele pytan : Czy
iPad to jest to? Czy praca z uczniem jest efektywna? Czy nie lepszy jest tradycjonalizm? Proba odpowiedzi na te i
inne pytania w kontekscie uzycia iPada na lekcji matematyki. Programy: Showbie, Prezzi, Socrative, Nearpod,

Numbers, Kahoot.
Zapraszamy 11
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Temat: ,,tha-Mega" —Alfai Oega.

Prowadzacy: Marzena Lemanska.

Lekcja matematyki poprowadzona przez uczniow klasy 3e Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym
Tomyslu.

Typ lekcji odwrdéconej, czyli flipped classroom. Przedstawienie postaci Pitagorasa, jak i jego twierdzenia, za
pomocq wystgpien, prezentacji, filmikow. Praca w petni z iPadem, wykorzystanie e-zasobow MegaMatmy,
pokazanie spiralnosci. Tworzenie ksigzki z przebiegu zaje¢ w aplikacji iBooksAuthor przez uczestnikéw
konferencji, tworzenie komiksu w aplikacji Comic Life oraz plakatu w aplikacji Poster. Wykorzystanie
nastepujgcych aplikacji na iPadzie potrzebnych do przebiegu zajec¢: Explain Everything, Keynote, Numbers,
Kahoot, Nearpod, Showbie, Learning apps, Simple Mind, Scan, Book Creator, Poster, IMovie, Comic Life.
Zapraszamy !11.
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Temat: ,Dziennik.edu.pl - bezptatny dziennik elektroniczny w swietle najnowszych
wytycznych Ministerstwa Edukacji Narodowej”.

Prowadzacy: Grzegorz Jankowski, Florian Gatuszka

W czesci wyktadowej omowimy bezptatny system Dziennik.Edu.pl zawierajgcy m.in.:

- zintegrowany modut swiadectw

- komunikator

- aplikacje mobilng umozliwiajgcg korzystanie z rozwigzanie rowniez tym szkotom, ktore nie posiadaj
infrastruktury internetowej czy sprzetowe;.

Omowimy réwniez:

- panel analityczny

- konfiguracje szablonéw ocen

- definiowanie rubryk

- kontrole frekwencji

- system pracy w przypadku dokumentacji podwdjnej (tradycyjna+elektroniczna) jak i wytqcznie cyfrowe;.

Temat: ,Nauczanie przedmiotéw informatycznych w kontekscie nowej ,,ustawy
podrecznikowej”.

Prowadzacy: Grzegorz Jankowski, Florian Gatuszka

Na warsztatach omoéwimy platforme multimedialng przeznaczonq do realizacji podstawy programowej z
zakresu edukacji informatycznej wszystkich etapow edukacyjnych. System oparty jest o tresci znane ze
sprawdzonych przez setki tysiecy uczniow podrecznikéw Informatyka Europejczyka. Dostep online jest tariszy o
nawet 60% od wersji tradycyjnej. Serwis zawiera:

- 100% tresci wykorzystanych w podrecznikach

- dodatkowe zadania multimedialne

- funkcjonalnosci tablic interaktywnych

- pakiet dziata w systemach WINDOWS, LINUX i MAC OS oraz mobilnych ANDROID, iOS i WINDOWS.

Temat: ,Praktyczne wykorzystanie interaktywnych pomocy dydaktycznych podczas
prowadzenia lekcji z réznych przedmiotow”.

Prowadzacy: Pawet Komar

Podczas warsztatow zaprezentowane zostang sposoby praktycznego wykorzystania dostepnych na rynku
rozwiqzan interaktywnych podczas prowadzenia zajec lekcyjnych. Warsztaty zostang przeprowadzone przy
wykorzystaniu najnowszych urzqdzen m.in. wielkoformatowego monitora z dotykowym ekranem: urzqdzenia
all-in-one tgczqgcego w sobie funkcjonalnos¢ tablicy interaktywnej, projektora, nagtosnienia i komputera.
Uczestnicy zapoznajq sie takze z mozliwosciami i wykorzystaniem systemu do testow Interactive iVote oraz tzw.
mobilnymi tablicami interaktywnymi.

Zaprezentowane zostang rowniez sposoby praktycznego wykorzystania wizualizerow cyfrowych. W trakcie
warsztatow przekazane zostang rowniez informacje w jaki sposéb mozna tworzy¢ wtasne i pozyskiwac gotowe
zasoby interaktywne do wykorzystania na tablicach interaktywnych.

Temat: ,Szkota w Chmurze — zaprojektujmy Twojg infrastrukture IT.”

Prowadzacy: Andrzej Musisz, Bartosz Piasta, Jacek Czeszewski

4

1.  Zebrane doswiadczenia z realizacji projektow ,,eSzkota — Moja Wielkopolska”, ,,Cyfrowa Dziecieca
Encyklopedia Wielkopolan” oraz ,,Opolska eSzkota, szkotq ku przysztosci”.

Elementy wtasciwej infrastruktury IT szkoty.

Jak liczba uzytkownikow i komputerow wptywa na dobdr infrastruktury IT?

Sie¢ WiFi jako kluczowy element infrastruktury IT.

Jak powinna wyglgdac pracownia szkolna?

vk Wi
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6.  Pracownia terminalowa w akcji.
7. Praca nauczyciela na komputerach nowej generacji Intel NUC.
8.  Rozwigzania chmurowe dla szkoty: Office, dziennik elektroniczny i zarzgdzanie.

Temat: ,,Classroom - nowos¢ Google dla Nauczyciela!”

Prowadzacy: Robert Posiadata, Marcin Springer

Google Classroom to aplikacja Google stworzona specjalnie dla Nauczycieli, by utatwic im korzystanie z narzedzi
cyfrowych w codziennej pracy z uczniami. Pomaga zarzgdzac¢ dokumentami, dzieli¢ sie nimi i odbierac prace od
swoich uczniow.

Dzieki niej Nauczyciele nie tracq czasu na zbedne czynnosci, mogq zadbac o organizacje lekcji i usprawnic
komunikacje z uczniami.

Temat: ,,Nasz Elementarz moze by¢ interaktywny. Praca w klasie na darmowych
platformach e-leraningowych.”
Prowadzacy: Adrian Kiszka

Warsztat adresowany dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, pokazuje mozliwosci iElementarza, czyli
interaktywnej wersji rzgdowego podrecznika, ktéra zawiera wszystkie tresci wersji drukowanej, a takze liczne
¢wiczenia interaktywne, gry, nagrania audio, filmy i symulacje, ktére znakomicie urozmaicajq i utatwiajg nauke.
Elementarz Interaktywny swietnie nadaje sie do pracy samodzielnej w domu jak i do pracy grupowej w klasie.

Temat: ,Darmowe platformy e-learningowe i narzedzia do tworzenia zasobdéw
edukacyjnych dla nowoczesnego nauczyciela.”

Prowadzacy: Agnieszka Marciniak, Magdalena Zaborowska oraz Adrian Kiszka

Jak korzystac z ptatnych i bezptatnych e-podrecznikéw oraz z darmowych zasobéw edukacyjnych stworzonych
przez innych nauczycieli? Jakie sg mozliwosci prostego tworzenia interaktywnych lekcji? W jaki sposéb budowac
wirtualne klasy, wysytac¢ uczniom zadania i mie¢ zdalny dostep do wynikéw? Na te i inne pytania odpowiedzg
specjalisci z firmy Learnetic.

Temat: ,,Mobilne sSrodowisko nauczania - OTUS - czyli wszystko w jednym”

Prowadzacy: Bozena Nowak, APD

A moze tak - jedno hasto - i dostep do wszystkich materiatow dla klasy, testow, prezentacji i blogow. Na
warsztatach poznamy to srodowisku, stworzymy wirtualng klase i zobaczymy jak tatwo niq zarzgdzac za
pomocgq iPada.

Temat: ,Godzina kodowania z kulkami Sphero”

Prowadzacy: Bozena Nowak, APD

Warsztat pozwoli uczestnikom samodzielnie sprawdzi¢ jak wyglgda programowanie kulki-robota.
Zastanowimy sie wspdlnie jak mozna wykorzystac te kulki na innych lekcjach w szkole.
Wyposazenie: 9 iPadow z zainstalowanymi aplikacjami: Sphero, Draw&Drive, orbBasic, MacroLab, Drive.

Temat: ,Doswiadczenia na spacerze czyli cyfrowe mobilne laboratorium.”

Prowadzacy: Piotr Kaniecki

To warsztat, ktory pokaze jak prosto i zarazem pasjonujgco mozna przeprowadzi¢ doswiadczenia laboratoryjne
z wykorzystaniem cyfrowego laboratorium Globisens. Intuicyjna obstuga urzqdzenia i oprogramowania,
réznorodnosc¢ doswiadczen z wykorzystaniem jednego niewielkiego urzqdzenia, mozliwos¢ rejestracji nawet
kilkunastu parametréw jednoczesnie, bezprzewodowe przesytanie danych do tabletu lub komputera to tylko
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niektdre hasta, ktére wyjasnimy Panristwu na warsztacie. To warsztat dla fizykéw, chemikow, biologow, ale takze
dla Nauczycieli nauczania poczqtkowego. Zobacz jak pasjonujgca moze by¢ Twoja lekcja.

Temat: ,Metody angazowania i oceniania ucznia z zastosowaniem nowoczesnych
technologii.”

Prowadzacy: Piotr Kaniecki

Jak trudno obecnie zaangazowac ucznia do udziatu w lekcji nauczyciele wiedzq doskonale. Warsztat ten ma na
celu pokazanie kilku metod angazowania uczniow do aktywnego i efektywnego udziatu w zajeciach. Metody te
bedq oparte o wykorzystanie pilotow do odpowiedzi firmy Turning Technologies, ktdra jest nr 1 na Swiecie jesli
chodzi o piloty. Wyktad ten nie bedzie mowit jak przygotowac czy przeprowadzic testy sprawdzajgce, ale jak
mogq wyglgdac zajecia, na ktorych uczniowie sq aktywni.

Temat: ,Bezpieczna sie¢ w szkole, bezpieczna szkota w sieci.”

Prowadzacy: Daniel Zukowski

Podczas prezentacji zostang omdwione podstawowe zagadnienia zwigzane z projektowaniem i budowgq
infrastruktury sieciowo — dostepowej dla szkot. Gtdwna tematyka zajec to: ,,Bezpieczna sie¢ w szkole,
bezpieczna szkota w sieci” - Na jakie aspekty prawne i funkcjonalnosci zwrdci¢ uwage wybierajgc sprzet
teleinformatyczny do szkoty, aby zapewnic im funkcjonalnosc i bezpieczeristwo na najwyzszym poziomie, aby
tatwo zarzqdzac takq infrastrukturq i jednoczesnie by mqdrze wydac pienigdze.

Temat: ,Gamifikacja, a specjalne potrzeby edukacyjne uczniéw mtodszych.”

Prowadzacy: Anna Grzegory

Na zajeciach poznamy rézne portale, aplikacje, gotowe do uzycia zasoby edukacyjne utatwiajgce w atrakcyjny
sposob nauke ortografii, wymowy oraz usprawniania funkcji poznawczych na lekcjach i zajeciach dodatkowych.
Porozmawiamy o idei gamifikacji oraz o mechanizmach gier wykorzystywanych do nauki.

Temat: ,Ankiety i samosprawdzajgce sie testy, czyli cyfrowe czary-mary.”

Prowadzacy: Marta Florkiewicz-Borkowska

Praktyczny przeglgd darmowych aplikacji online umozliwiajgcych tworzenie roznego rodzaju quizéw i
uzyskiwanie natychmiastowej informacji zawrotnej w postaci podsumowania wynikéw.
Proponowane narzedzia: Polllunkie, Flisti, Quizlet, Quizizz

Polllunkie (www.polljunkie.com ) i Flisti (www.flisti.com) — proste aplikacje nie wymagajgce tworzenia konta, a
umozliwiajgce natychmiastowe uzyskanie odpowiedzi na zadane pytanie, czy tez informacji zwrotnej dotyczgcej
konkretnego zagadnienia. Prosta, szybka i intuicyjna obstuga.

Quizlet (www.quizlet.com) — platforma do tworzenia fiszek online, generujgca system do samodzielnej nauki,
gry i samosprawdzajqgce sie testy. W celu tworzenia wtasnych zestawow nalezy utworzyc konto. Istnieje
mozliwos¢ zaktadania grup dla uczniow.

Quizizz (www.quizizz.com) — platforma umozliwiajgca stworzenie quizu dla wielu graczy korzystajgcych z
kazdego rodzaju sprzetu. Potqczenie wiedzy, zabawy i gamifikacji.

Temat: ,Explain Everything, czyli jak wyttumaczy¢ wszystko za pomocg interaktywne;j
tablicy z narzedziami do animacji na iPadzie?”

Prowadzacy: Dariusz Stachecki

Dzieki tej znakomitej aplikacji kazdy nauczyciel i kazdy uczen bedzie dysponowat wtasng tablicq interaktywng z
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fantastycznymi narzedziami do tworzenia animacji. To znakomity sposob nie tylko na indywidualizacje tresci,
ale i tempa pracy. Dzieki Explain Everything wszystko stanie sie proste.

"MYSLACA KSIAZXKA"wiPadzie - wariacje
na podstawie tworczosci Iwony Chmielewskiej.

Warsztat z uzyciem aplikacji na iPada
zaprojektowany z my$§la
o eksperymentalnym poszukiwaniu
nowej przestrzeni ksigzki.

Przestrzeni otwartej giowy, tworczej
zabawy, metafory, symbolu, stowa,
obrazu, pomystu, niedopowiedzen,
dialogu, spotkania z odmiennym...
Jednym slowem proba zmierzenia sig
z przekazem IKONOLINGWISTYCZNYM.

Bedziemy pracowaé
'w aplikacjach:

iTunesU, Pages,
iMovie, Evernote,

Explain

Book Creator, Color
Pencil, Pstryk
komiks, Comic Life
3, Manga, i-wow,
Photoshop touch,
Comiec Life 3,
Brushes Redux,

Alekeandra Antoniewicz-Kagzezyfiska

Glogsf.er;Gsrasa’

Temat: ,,Opowiadamy historie — darmowe narzedzia do tworzenia opowiesci.”

Prowadzacy: Marta Florkiewicz-Borkowska

Proponowane narzedzia: Storybird, AddText, ToonyTool
AddText, ToonyTool — proste aplikacje nie wymagajgce tworzenia konta, polegajgce na dodawania tekstu/
napiséw/ chmurek do wybranych wtasnych zdje¢ lub z udostepnionej galerii.

StoryBird - narzedzie umozliwiajgce tworzenie wtasnych historii w formie internetowej ksigzeczki z obrazkami,

wedtug gotowych szablondw. Do dyspozycji sq galerie z ilustracjami pogrupowanymi tematycznie. Edytowalne
pole tekstowe pozwala na wpisanie tekstu. Gotowe prace mozna umiescic na stronie internetowej. Nauczyciel

ma takze mozliwos¢ stworzenia klasy. Program automatycznie generuje loginy i hasta dla uczniow.

Temat: ,Programowanie w Scratchu z Mistrzami Kodowania.”

Prowadzacy: lIwona Brzézka-Ztotnicka, Matgorzata Rabenda

Warsztat dotyczy elementarnych podstaw programowania w Srodowisku Scratch. W czasie jego trwania
uczestnicy poznajq funkcjonalnos¢ programu Scratch oraz dowiedzq sie, w jaki sposéb mozna stworzyc¢ prosty
program. Dowiedzq sie tez o praktycznych przyktadach wykorzystania Scratcha na réznych przedmiotach.
Uczestnicy otrzymajq takze adresy zasobdw, dzieki ktorym bedqg mogli dalej rozwija¢ swoje umiejetnosci.
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Temat: ,,Stworz wtasng mobilng aplikacje z Mistrzami Kodowania.”
Prowadzacy: Krzysztof Jaworski, Mirostaw Kielniarz

Warsztat dotyczy podstaw programowania w srodowisku App Inventor. W czasie jego trwania uczestnicy
dowiedzq sie, na czym polega specyfika tego srodowiska i jak mozna go wykorzystac do projektowania i
programowania aplikacji na urzqdzenia mobilne z systemem Android. Uczestnicy warsztatu przygotujg swojqg
pierwszq prostq aplikacje oraz bedqg mogli sprawdzic jej dziatanie na sprzecie mobilnym. Uczestnicy otrzymajg
takze adresy zasobdw, dzieki ktorym bedq mogli dalej rozwija¢ swoje umiejetnosci.

Temat: ,Blog wszystkomogacy czyli jak tatwo stworzyé¢ wielofunkcyjng i ciekawg strone
internetowa.”

Prowadzacy: Joanna Apanasewicz

Podczas warsztatow zaprezentowana zostanie idea tworzenia blogow w edukacji wczesnoszkolnej i nie tylko,
ich funkcje oraz sposoby na zaktywizowanie uczniow oraz rodzicow przy wspottworzeniu witryny. Uczestnicy
otrzymajq informacje m.in.

-jak i gdzie mozna zatozy¢ bloga,

-jak osadzac elementy w postach,

-skqd pobierac¢ darmowe grafiki,

-w jaki sposob zrobic kolaz ze zdjec lub pokaz slajdow,

-jakie dodatkowe elementy mogq znalez¢ sie na blogu i gdzie ich szukac

Wszelkie dziatania poparte zostang konkretnymi przyktadami blogéw prowadzonych przez nauczycieli.

Temat: ,Living lab - by przedmioty ozyty” czyli programowanie w szkole przysztosci
Prowadzacy: PCSS

Jestes cztonkiem Zespotu Specjalnego ds. Sytuacji Kryzysowych i bierzesz udziat w misji ratunkowej. W Centrum
Operacyjnym Szkoty Przysztosci wybucht pozar, na szczescie juz wtgczyt sie system przeciwpoZzarowy, na miejscu
jest straz pozarna. Twoim zadaniem jest z pomocq robota wydoby¢ znajdujgcy sie wewngtrz jednego z
pomieszczen eksperymentalny lek na udang lekcje programowania w szkotach jak i cata jego dokumentacja.
Robot z uwagi na jego gabaryty musi zosta¢ wystany drogq kolejowq. Niestety w wyniku poZaru utracony zostat
program komputerowy sterujgcy systemami bezpieczeristwa w pobliskiej miejscowosci. Zanim zostanie wystany
robot, 3 systemy muszq dziatac¢ bezbtednie.

Chcesz wzig¢ udziat w tym projekcie?

Temat: ,,Nowe rozwigzanie LIBRUS Synergia — kompleksowe podejscie do rozwoju szkoty”

Prowadzacy: Wioletta Szymarniska, Krzysztof Kolanowski, Tomasz Swigon

Podczas warsztatu zaprezentujemy nowe rozwigzanie naszej firmy — LIBRUS Synergia. Umozliwia ono nie tylko
dokumentowanie przebiegu nauczania zgodnie z wszystkimi wymogami MEN, ale posiada rowniez szereg
funkcji, ktore czyniq je czyms znacznie wiecej niz dziennik elektroniczny. LIBRUS Synergia to potfqczenie narzedzi
informatycznych, sprawdzonych metod ich wykorzystania, wieloletniego doswiadczenia oraz innowacyjnych
ustug. Rozwiqzanie zapewnia poprawe komunikacji, ogranicza biurokracje, wspiera procesy uczenia sie,
nauczania i zarzgdzania.

W czasie warsztatu przedstawimy Panistwu sposoby na szybkie, proste i efektywne wdroZenie rozwiqzania
LIBRUS Synergia. Omdéwimy takze warianty rozwiqzania, ktére dopasowane sq do roznych potrzeb polskich
szkot.
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Temat: ,Jak zmigrowac z systemu e-Dziennik na nowe rozwiazanie Librus Synergia”

Prowadzacy: Wioletta Szymarniska, Krzysztof Kolanowski, Tomasz Swigon

Warsztat zostanie poswiecony migracji z systemu e-Dziennik na nowe rozwigzanie LIBRUS Synergia.
Podpowiemy Parnistwu, jaki wybrac¢ wariant rozwigzania, tak aby odpowiadat wymaganiom Uzytkownikow i
zapewniat szkole ptynny rozwdj. Szczegétowo zaprezentujemy rozwigzanie LIBRUS Synergia oraz oméwimy jego
funkcje i moduty, ktorych nie posiadat e-Dziennik. W czasie warsztatu przedstawimy Parnstwu sposoby na
szybkie, proste i efektywne wdrozenie rozwigzania LIBRUS Synergia.

Temat: ,,indywidualni.pl (Librus) — sposéb na personalizacje nauczania w Twojej szkole”

Prowadzacy: Wioletta Szymarniska, Krzysztof Kolanowski, Tomasz Swigon

Na warsztacie przedstawimy unikalny projekt indywidualni.pl, jedyne dostepne na rynku rozwigzanie
umozliwiajgce personalizacje procesu nauczania wobec kazdego Ucznia.

Wskazemy:
*  jak z wykorzystaniem nowoczesnych technologii odkry¢ potencjat uczniéw, ich mocne strony oraz
predyspozycje,
*  jak zwiekszy¢ zaangazowanie uczniow,
* jak doprowadzic¢ do wzrostu swiadomosci procesu uczenia sie wsrod uczniow,
* jak sprawié, by uczniowie wzieli wiekszq odpowiedzialnosci za swojq nauke.

Zaprezentujemy przepis na edukacje dla efektow.

Kazdy Uczestnik warsztatu otrzyma voucher uprawniajgcy do bezptatnego wykonania kompletu testow na
portalu indywidualni.pl, a takze dajgcy dostep do wynikow oraz rekomendowanych technik i metod pracy.

Temat: ,Wykorzystanie iPada do pogtebienia wiedzy o krajach anglojezycznych na
przyktadzie Wielkiej Brytanii.”

Prowadzacy: Maria Neubauer-Darska

Warsztaty pokazujq, jak w ciekawy sposob przyblizy¢ gimnazjalistom fakty z zycia codziennego, historii oraz
kultury krajow anglojezycznych oraz utrwali¢ te wiedze z wykorzystaniem darmowych narzedzi iPada: QUIZIZZ,
iMovie, BBC series.

Temat: ,Nowa odstona SMART Notebook wersja 14.”

Prowadzacy: Arkadiusz Stefan

Doskonale znany program SMART Notebook, ktory stuZy do tworzenia, prowadzenia i zarzgdzania
interaktywnymi lekcjami przy pomocy pojedynczej aplikacji, jest caty czas udoskonalany. Obecna jego wersja
obejmuje nowe funkcje i dodatki, ktdre zostang omowione w czasie trwania warsztatu.

Jako najciekawsze mozemy wymienic: pioro tekstowe i edytowalny atrament, pisak do pisania réwnan i
wzordéw chemicznych oraz ich edycji, obiekty 3D, Geogebra i klocki SMART oraz inne.

Zapraszamy serdecznie na nasze warsztaty.
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Temat: ,,Zmien swoje lekcje w inspirujaca przygode. Zostan odkrywca dzieki PASCO.”

Prowadzacy: tukasz Barski

Chemia, Fizyka, Biologia, Przyroda... te przedmioty mogq zainspirowac kazdego dzieki produktom firmy PASCO.
Akcesoria tej firmy pomogq zrozumiec jak zachodzi proces fotosyntezy, sprawdzi¢ poziom CO2, zbadac jakie pH
majq substancje, ktérych na co dzien uzywamy czy tez uzmystowic sobie jakie prawa fizyki nieodtgcznie nam
towarzyszq.

Na prezentacji zobaczymy liczne doswiadczenia z uzyciem czujnikéw i modutow firmy PASCO wspdtpracujgcych
w komputerami, tabletami i smartfonami na wszystkich popularnych platformach systemowych. Dzieki
rozwigzaniom PASCO kazdy uczen poczuje sie jak odkrywca i z checiq zaangazuje sie w czynny udziat w lekcji.

Warsztaty PASCO bedq sktadaty sie z 3 doswiadczen z wykorzystaniem réznych czujnikow:

1. CZUJINIK NATEZENIA DWUTLENKU WEGLA — za pomocq tego czujnika przedstawione zostanie
zjawisko fotosyntezy. Wykorzystujqgc rosline, wode i Zrodto swiatta zaobserwujemy proces
wytwarzania tlenu, ktoremu towarzyszy pobor CO, z otoczenia. Bedziemy mogli przyjrzec sie
procesowi, ktory kazdego dnia jest przeprowadzany przez rosliny.

2. CZUJINIK KWASOWOSCI (WSPOtCZYNNIK pH) — doswiadczenie przeprowadzone z uzyciem tego
czujnika pokaze jaki poziom kwasowosci posiadajq ciecze na co dzien uzywane w naszych domach,
takie jak woda, ocet, sok, napoj gazowany czy mydto w ptynie.

3. CZUJNIK TEMPERATURY — ogdlnie znany jako termometr pozwoli nam zbadac temperatury
wrzenia poszczegdlnych cieczy jak rowniez zaobserwowac zmiany temperatur w trakcie
zachodzenia prostych reakcji chemicznych. To wszystko zostanie przedstawione w postaci wykresu
na ekranie komputera, co znacznie utatwi porownanie wynikdéw kolejnych pomiaréw.

Temat: ,YAMMER - Zamknieta sie¢ spoteczno$ciowa dla szkoty na przyktadzie OFFICE
365.”

Prowadzacy: Artur Rudnicki

Jak zorganizowac zamknietq sie¢ wspdtpracy dla nauczycieli i uczniow, przypominajgcqg otwarte portale
spotecznosciowe, ale bezpieczngq i z wiekszq funkcjonalnosciq. To juz nie plotka, a fakt. Coraz wiecej nastolatkow
ucieka z Facebooka i przenosi sie do innych spotecznosciowek. Oni nie rezygnujq z idei portalu
spotecznosciowego, jakim jest Facebook, a z tego, w jakiej formie on sie prezentuje. Podczas warsztatow
pokazemy, w jaki sposob mozna zorganizowac bezpiecznq i atrakcyjng sie¢ wspdtpracy dla nauczycieli i uczniow,
z duzymi mozliwosciami konfiguracji i wieloma opcjami. Siec¢ bez reklam. Sie¢ nad ktérqg mozemy miec kontrole.

Temat: ,,Szybko fatwo i przyjemnie - tworzenie i prezentowanie efektéw pracy uczniow (i
nauczycieli) z aplikacjami w chmurze Microsoft.”

Prowadzacy: Michat Grzeslak

W naszych szkotach spotykamy sie z zadaniami realizowanymi przez zespoty uczniow. Czasem zadania realizujg
tez nauczyciele.

Jakze czesto zdarza sie, ze projekty z duzym potencjatem, do ktdrych realizacji przystepowalismy z ochotq i
entuzjazmem padajq z tak prozaicznych przyczyn jak ta, ze ktos zapomniat przynies¢ notatki na wazne
spotkanie a inny termin jest niemozliwy do ustalenia.

Z drugiej strony mamy super opracowane zagadnienia, efekty pracy sq fantastyczne lecz wartosciowy temat
umiera gdyz nie byto mozliwosci zaprezentowania go publicznie a nikt z zespotu nie potrafi atrakcyjnie
zaprezentowac go w sieci.

Z trzeciej strony...

Jesli jestes ciekaw jak w prosty i tatwy sposob gromadzic i prezentowac efekty pracy wtasnej, czy pracy twoich
uczniow a takze jak wykorzystywac potencjat swoich uczniéw, pracowac z poszczegdlnymi uczniami
indywidualnie, mimo tego, ze klasy sq duze, przyjdZ na nasze warsztaty. Pokazemy jak szybko i sprawnie

Tematyka warsztatow |9



K @SSK

wymieniac sie informacjami w OneNote, jak tworzy¢ fantastyczne prezentacje z dodatkiem Office Mix czy po
prostu stworzy¢ kilkoma kliknieciami efektowngq strone www w Microsoft Sway.
Na warsztatach bedziemy uzywali narzedzi Microsoft: Office365, OneNote, Office Mix, Sway

Temat: ,,Warsztaty z ksigzkami tworzonymi w aplikacji iBooks Author.”

Prowadzacy: Robert Celuch

Podczas warsztatow uczestnicy bedq pracowac na komputerach Apple i poznajq technike tworzenia wtasnych
ksigzek w wersji elektronicznej. Podreczniki opracowane na podstawie tekstow, fotografii, animacji, filmow,
obiektéw 3D, sq doskonatq formq prezentowania tresci przez nauczycieli swoim uczniom. Uczniowie natomiast
mogq w takiej formie dokumentowac na przyktad rezultaty projektow. Kazdy z uczestnikow warsztatu
przygotuje przyktadowq publikacje.

Temat: ,Przeptyw tresci cyfrowych z uzyciem srodowiska iTunes U.”

Prowadzacy: Robert Celuch

Uczestnicy warsztatow podczas pracy na komputerach Apple zapoznajq sie z procesem tworzenia kurséw iTunes
U. Proces zaktadania konta, tworzenia kursu, dodawania tresci cyfrowych zostanie wszystkim przyblizony.
Uczestnicy zapoznajq sie z zasobami dostepnymi w srodowisku iTunes U w jezyku polskim. Przyblizymy
mozliwosci wykorzystania Srodowiska do pracy z uczniami, jak réwniez jako narzedzie wspomagajgce dyrektora
szkoty w kierowaniu radq pedagogiczng.

Temat: ,Balladyna kontra sedzia Anna Maria Wesotowska i iPadowy piorun.”

Prowadzacy: Anna Przybylska

Balladyna staje przed wspotczesnym sqdem... Jaki bedzie wyrok? A na sali sqdowej prasa, radio, telewizja i
publicznosé.

Zajecia prezentujgce rézne sposoby wykorzystania iPada na lekcjach jezyka polskiego.

Temat: ,Zbuduj pracownie komputerowa pod swoje potrzeby.”

Prowadzacy: Marta Sztapka, Jerzy Dengler

Poréwnanie rozwiqgzan terminalowych, komputerowych, mobilnych.

Przedstawianie cech dostepnych rozwigzan oraz mozliwosci jakie oferuje rynek w celu zbudowania pracowni
spetniajgcej oczekiwania.

Omdwienie kosztow zwigzanych z eksploatacjq pracowni.

Temat: ,Zaprojektuj i zbuduj wiasne interaktywne srodowisko nauczania.”

Prowadzacy: Mariusz Brodziak

Temat: ,Praktyczne wykorzystanie nowych technologii przy realizacji lekcji.”

Prowadzacy: Tomasz Bondar
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Temat: Blender edukacyjny - jak moze wyglada¢ dydaktyka multimedialnych zasobow w
szkole?

Prowadzacy: Jakub Aleksandrowicz

Zasoby edukacyjne: komercyjne, otwarte czy wtasne nauczycieli - muszq sie wpisywac w codziennq dydaktyke.
Zarowno w metody uzywane przez nauczycieli, jak w mozliwosci techniczne i wsparcie technologiczne osiggalne
w szkole i poza nig. Platforma edukacyjna pozwala wspierac i monitorowac caty ten proces. Warsztaty pokazujg
wykorzystanie b-learningowego srodowiska w codziennej pracy nauczyciela, uwzgledniajgc réznorodnosc¢
poziomow ksztatcenia i metod.

Temat: Blender edukacyjny - platforma jako Zrédto diagnozy.

Prowadzacy: Jakub Aleksandrowicz

Jednq z najwiekszych korzysci postugiwania sie zasobami edukacyjnymi na platformie jest tatwy i najczesciej
natychmiastowy zwrot informacji dla ucznia i nauczyciela o postepach edukacyjnych jej uzytkownika. Platformy
edukacyjne sq dobre wtasnie dlatego, Ze jako sSrodowisko edukacyjne - majq takie diagnozy, analityke i
statystyki niejako "wszyte" w proces. Na warsztatach pokazemy, jak z tego korzysta¢ w b-learningowym
Srodowisku Frontera

Temat: Blender edukacyjny - tablica laboratorium platforma w sieci.

Prowadzacy: Jakub Aleksandrowicz

powszechne wprowadzenie tablic interaktywnych nie zmienito metod dydaktycznych, w niektdrych przypadkach
nawet wzmocnito podawczy, nastawiony wciqz na jezyk, a nie multimedia, proces. Warsztaty pokazq Panstwu,
jak drobnymi zabiegami zmienia¢ wtasne metody tak, by ksztatcenie problemowe i doswiadczalne byto
tatwiejsze dzieki technologicznym propozycjom wspdfczesnej ICT w szkole

Temat: Blender edukacyjny - jak wdrozy¢ wirtualne srodowisko nauczania (platforme),
ktore nie lekcewazy nauczania tradycyjnego?

Prowadzacy: Jakub Aleksandrowicz

Skuteczne wdrozenie srodowiska edukacyjnego z réznymi materiatami edukacyjnymi w szkole jest nie lada
wyzwaniem. Warsztat bedzie kontynuacjq wyktadu, skupiajgc sie gtownie na ¢wiczeniach z planowania procesu
wdrozenia. Zajecia bedq poswiecone planowaniu oraz standaryzacji podstawowych umiejetnosci nauczycieli i
zespotow zarzqdzajgcych w szkole - umozliwiajgcych skuteczne wdrozenie Platformy wraz z jej réznorodnymi
tresciami edukacyjnymi.

Temat: Interaktywne podreczniki mobilne - BYOD w szkole. Jak wykorzystac sprzet, ktory
uczniowie maja ze soba?

Prowadzacy: Maciej Jonek

Na tym warsztacie zobaczysz jak pracowac z urzqdzeniami, ktdre uczniowie noszq ze sobq, ze smartfonami i
tabletami. Zaprezentujemy jak wykorzystac¢ cyfrowq wersje podrecznika. Pokazmy jak przygotowac prace jednej
klasy, z konkretnymi zadaniami nie zaleznie od tego jakie urzqdzenia sq do dyspozycji. Zastanowimy sie jak
wykorzystac tablice interaktywnq, projektor, ekran lub jak sobie poradzi¢ w sali gdzie nie ma nawet komputera.
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Ten warsztat pokaze Ci jak przeprowadzi¢ w tatwy sposob interaktywngq lekcje, na ktdrej uczniowie bedg
tworzyli tresci i dzielili sie nimi.

Temat: Podrecznik cyfrowy dla kazdego ucznia - 30 tys. dzieci z tabletami w polskich
szkotach w 2015 roku.

Prowadzacy: Jakub Orczyk

Na tym warsztacie przedstawimy jak nowy system finansowania zakupu podrecznikow w polskiej szkole wptynie
na cyfryzacje edukacji. Wersje cyfrowe podrecznikéw dostarczqg wszyscy wiodgcy wydawcy, kazdy uczen klasy 4
szkoty podstawowej i kazdy uczenr gimnazjum bedzie mogt przyjs¢ do szkoty z cyfrowq wersjg podrecznikéw na
wtasnym urzqdzeniu. Jakie funkcje bedq miaty te podreczniki? Jak uczniowie bedq mogli z nich korzystac? Jak
szkota moze sie przygotowac na prace z uczniami wyposazonymi w rézne urzqdzenia i cyfrowe wersje
podrecznikow? Jak na tym tle zafunkcjonuje podrecznik rzgdowy Warsztat w oparciu o wnioski z 40 szkét od 3
lat pracujgcych z cyfrowym podrecznikiem.

Temat: A przekaz powinien byé¢ prosty jak aparycja przecietnego chama ze Slaska, czyli jak
ciekawie redagowac tresci na szkolng strone internetowa.

Prowadzacy: Maciej Kutak, Bartosz Krzyzaniak

W dniu 10 kwietnia Pan Dyrektor naszej szkoty wzigt udziat w konferencji...” Koszmar, prawda? A przeciez tak
zaczyna sie gros informacji na naszych stronach internetowych. Czy naprawde musi z nich wia¢ nudg,
tworczosciq dla nikogo i btedami? W trakcie krdtkiego seminarium podpowiemy - jak ciekawie redagowac
szkolne wiadomosci, czego unikac przygotowujgc relacje z wydarzen, a takze jak konstruowac informacje.
Wyjasnimy czym jest 5W i dlaczego przekaz powinien byc taki... jak w tytule naszego seminarium.
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